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1. Wstep

CinemaVision przedstawia Camera Calibrator — aplikacj¢ wspomagajaca synchronizacj¢ zestawow filmowych 3D.

Program jest skutecznym rozwigzaniem przyspieszajacym i znacznie utatwiajacym synchronizacj¢ filmowych zestawow
stereoskopowych.

2. Wymagania techniczne

*  System operacyjny Windows 7/8/10,
*  Dwuportowa karta SDI firmy Blackmagic Design (np. 2 x UltraStudio SDI lub 1 x DeckLink 4K Extreme).

3. Instalacja

Oprogramowanie instalujemy z pliku o rozszerzeniu msi (Microsoft Windows Installer Package).

3 CinemaVision Camera Calibrator Setup = &

Welcome to the CinemaVision Camera
Calibrator Setup Wizard

L 2

CINEMAVISION The Setup Wizard will install CinemaVision Camera Calibrator
on your computer, Click Next to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

et Cancel

Zainstalowana aplikacja jest dostgpna w menu Start jako CinemaVision Camera Calibrator.
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4. Przygotowanie sprzetu

Dziatanie aplikacji prezentujemy Panstwu na Rigu Réwnoleglym CinemaVision.

Zanim rozpoczniemy prace z aplikacja Camera Calibrator, nalezy w sposdb odpowiedni przygotowal zestaw
kamerowy.

CINEMAVISION

Zestaw filmowy 3D powinien by¢ wyposazony w dwie takie same kamery oraz dwa identyczne certyfikowane
obiektywy.

Nalezy pamigtac, by w trakcie pracy wszystkie parametry na kamerach byty doktadnie takie same. Urzadzenia musza
mie¢ rowniez prawidlowo dostrojony back focus. Jego rozregulowanie, badz btgdne ustawienie znacznie utrudni dalsza
prawidlowa pracg.

Istotny jest rowniez prawidtowy dobor obiektywow. Powinny by¢ to takie same, blizniacze, obiektywy certyfikowane do
filmowania w technice stercoskopowej. Podczas pracy nalezy zadba¢, by ich ustawienia rowniez zawsze byly
identyczne.
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Kamery umieszczamy na Rigu zawsze w takim samym uktadzie — lewa na lewym wozku, a prawg na prawym. Nalezy
réwniez pamigtac, by stosowane obiektywy byly zawsze przypisane do tych samych kamer i by zawsze montowac je
w ten sam sposob — lewy do lewej kamery, a prawy do prawej. Utatwi to p6zniejsza synchronizacj¢ zestawu oraz
zapewni jej powtarzalno$¢.

W nastepnej kolejnosci nalezy zapewni¢ odpowiednie zasilanie zestawu oraz zamontowa¢ urzadzenie Ambient Lockit
odpowiedzialne za Timecode oraz nadawanie sygnatu Genlock.

Do kamer podtgczamy odpowiednie kable - kabel synchronizacyjny z urzadzenia Ambient Lockit, kabel Master/Slave
do komunikacji pomi¢dzy kamerami oraz zasilanie. To samo wykonujemy dla obydwu kamer.

o 5 e, i
Kabel synchronizacyjny Kabel Master/Slave Kabel zasilajacy

Tak przygotowany zestaw 3D jest gotowy do pracy z aplikacja Camera Calibrator.




CV.CC.UG PL - Camera Calibrator Instrukcja Uzytkownika (4)

5. Polaczenie kamer z komputerem

W dalszej pracy potrzebny bedzie nam komputer z zainstalowang aplikacja Camera Calibrator.

Niezbedne bgda réwniez dwa moduty UltraStudio SDI firmy Black Magic Design, ktore pozwola nam w wygodny
sposob przestaé obraz z kamer do komputera za posrednictwem USB 3.0.
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Tablice powinny by¢ wypoziomowane; nalezy je ustawi¢ prostopadle do osi obiektywow. Tablice duzg ustawiamy dalej,
a malg blizej zestawu 3D, tak, by mozliwie kompletnie wypehialy obraz uzyskiwany na kamerach.

6. Aplikacja Camera Calibrator

W pierwszej kolejnosci w panelu prawym nalezy zdefiniowaé zrodta sygnatu analizowanych przez aplikacje obrazow.

Zaznaczamy opcj¢ DOUBLE. Ponizej automatycznie uaktywnig si¢ pola wyboru zrédta. Dla kamery lewej wybieramy
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pierwszy modut UltraStudio, a dla prawej drugi modut UltraStudio.

Po nacis$nigciu START CAPTURE na ekranie uaktywni si¢ pi¢¢ okien z obrazem z kamer:
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+  obraz bezposrednio uzyskany z kamer zamontowanych na Rigu,
+  obraz z automatycznie oznaczonymi przez aplikacj¢ punktami kalibracyjnymi,
+  suma obrazow z kamery lewej i prawe;.

1
!
Lrars

Zaktadka INPUT daje nam mozliwo$¢ odwrodcenia, badz rotacji obrazu z danej kamery. Funkcje te przydatne sa na
przyktad podczas filmowania na Rigu Lustrzanym CinemaVision.

View [Input | Output

Left camera L]

Fhﬁ} camera  F

Pole VIEW umozliwia nam wilaczanie i wylaczanie interesujacych nas w danym momencie ekranow. Podczas kalibracji
najwygodniej jest uzywac tylko opcji MERGED VIEW, tak, by obraz prezentowany na ekranie byt mozliwie duzy.
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OUTPUT daje mozliwo$¢ wyswietlenia obrazu potaczonego z obydwu kamer jako ich suma, ich réznica, badz anaglif.
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W prawym panelu aktywne sa pola pokazujace jakiego rzedu przesuniecia wystepuja na Rigu. W przypadku
synchronizacji Riga Réwnolegtego korzystamy z p61 ZOOM, ROTATION oraz Y OFFSET.

Jesli uzywamy Riga Lustrzanego mamy dodatkowo mozliwo$¢ zestrojenia zestawu w osi X. Rig Réwnolegly nie ma
mozliwos$ci ustawienia bazy na poziomie 0, wigc w tym przypadku pole to pozostanie niewykorzystane.

Jesli wystepuje przesunigcie ZOOM, musimy zadbaé, by kamery byly dokladnie na tej

samej wysokosci.
Dostosowujemy je, az pole oznaczy si¢ na zielono.
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ROTATION oraz Y OFFSET (przesunigcie w osi Y) dostosowujemy poruszajgc przednig oraz dwiema tylnymi srubami
synchronizacyjnymi, az do uzyskania minimalnych wartosci przesunigé, czyli gdy pola pod$wietlone zostang na zielono.

Podczas synchronizacji warto podpiera¢ si¢ widokiem anaglifowym obrazu z kamer — znacznie utatwia to rozréznienie
jakie kolejne ruchy sa konieczne do zestrojenia obrazow ze soba.

Synchronizacj¢ wykonujemy kolejno dla duzej i matej tablicy. Jesli wszystkie interesujace nas pola sg pod$wietlone na
zielono wracamy do tablicy duzej i wykonujemy konieczne poprawki.
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Tak zestrojony zestaw CinemaVision jest gotowy do prawidtowego rejestrowania obrazu 3D.

Zapraszamy do obejrzenia filmu: CinemaVision Camera Calibrator Wideoprzewodnik (CV.CC.VTI PL).

KONIEC




