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1. Przeznaczenie stanowiska Movie Diagnostics

Movie Diagnostics jest systemem kontroli percepcji ruchomego obrazu umozliwiajgcym testy metodami
okulograficznymi czyli sledzgcymi i rejestrujgcymi ruchy oczu obserwatora.

Okulografia - znany z literatury angielskojezycznej eye-tracking to ogét technik badawczych
polegajacych na obiektywnym sledzeniu i rejestrowaniu ruchu gatek ocznych, najczesciej w celu
uzyskania informacji o $ciezce utworzonej w czasie wodzenia wzrokiem po oglagdanym obrazie,
przedmiocie — lub mdéwigc ogdlnie — w czasie patrzenia.

Dzieki zastosowaniu okulografii rejestrowane sg dwa rodzaje danych:
1. fiksacje, czyli punkty, w ktérych wzrok sie zatrzymat,

2. sakkady, czyli ruchy oczu, podczas ktérych wzrok jest przenoszony z jednego punktu obserwacji do
kolejnego.

Najwazniejszg zaletg zastosowania tej metody jest mozliwos¢ obiektywnego zbadania aktywnosci
percepcyjnej odbiorcéw/obserwatoréow, a w efekcie wnioskowanie o zachodzgcym procesie percepcji.

Uzyskane dane otrzymane w wyniku zastosowanej metody dostarczajg odpowiedzi na nastepujace pytania:
® jak dtugo odbywa sie obserwowanie wybranych, interesujgcych elementéw/obiektow;
® w jakiej kolejnosci odbiorca je dostrzega;
® ktore elementy sg zauwazone, a ktére zignorowane;
@ jak czesto nastepuje powrét do postrzeganych elementéw.

Celem tak prowadzonej analizy jest okresSlenie $ciezek podgzania wzroku co utatwia ustalenia optymalnej
struktury i dynamiki zmian obrazu w procesie Sledzenia akcji i postrzegania, istotnych dla tworcy,
elementow filmowej kompozycji.

Efektem zastosowania metody eye tracking sg mapy cieplne (heatmaps), ktére sumujg informacje
dotyczace spojrzen obserwatoréw, oraz Sciezki skanowania (gaze plot) pokazujace fiksacje i sakkady.
Fiksacje (skupienia wzroku) i sakkady (przenoszenie wzroku od jednego elementu do kolejnego)
umozliwiajg zilustrowanie sposobu odczytywania, czyli postrzegania i oglgdania danego obrazu, przez
odbiorce. W ostatnich latach wiele uwagi poswieca sie wtasnie sposobom postrzegania i patrzenia, co
wynika z obserwowanego zjawiska kultury wizualnej, w ktérej jedng z podstawowych zdolnosci cztowieka
jest kompetencja medialna bazujgca na harmonijnej kompozycji pojmowania, zrozumienia i
wartosciowania postrzeganej inscenizacji.

System Movie Diagnostics jest w petni uzytecznym stanowiskiem badawczym i pozwala na prowadzenie
badan nad wizualnym postrzeganiem cztowieka.

Stanowisko moze by¢ wykorzystane do:

® badania obszaréw atencji uzytkownika i adaptacji scenariusza na etapie produkcji, pod katem petni
przekazu (w praktyce zarzadzanie punktem koncentracji widza w kontekscie scenariusza);

® oceny jakosci obrazu stereoskopowego;

@ badanie aspektéw psychologicznych percepcji obrazu stereoskopowego, tj. wptyw technik
prezentacji obrazu 3D na zmeczenie, efekt nudnosci, koncentracje, gromadzenie wiedzy, itp.;

® badanie projektéw interfejséw graficznych i sprzetowych na etapie wdrazania warstwy
prezentacyjnej;
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Movie Diagnostics umozliwia przeprowadzenie badania na dowolnym materiale filmowym i wizualizacje
wynikéw (zaréwno pojedynczych jak i zbiorczych) badan na tle tego materiatu w synchronizowanym czasie.

Synchronizacja rejestracji parametréw fizjologicznych z konkretnymi ujeciami i obszarami prezentowanego
przekazu filmowego stanowi obiektywng podstawe analizy reakcji widza na tres¢ lub jako$¢ obrazu.

Elementem wspomagajgcym analize jest ankietowanie subiektywnych odczu¢ widza w kluczowych dla
badania fragmentach filmu.

Mozliwosci jakie niesie ze sobg stanowisko obejmuja:

mozliwo$¢é monitoringu danych biomechanicznych uktadu wzrokowego w trakcie oglagdania ujecia;

monitorowanie punktu fiksacji wzroku w odniesieniu do obrazu, a tym samym akwizycji jego
biezgcych parametréw;

analize ujecia filmowego pod katem elementdw przyciggajacych uwage, a tym samym
optymalizacje prac postprodukcyjno-montazowych pod katem gtéwnie tych obszardw, na ktore
widzowie zwracajg uwage;

badanie ogladalnosci filmu (sposobu oglagdania filmu przez widza).

Rolg poprawnie nakreconych obrazéw filmowych jest wywotanie emociji, ktérych doswiadczanie
przycigga przed ekrany. Owe emocje zapewniajg, ze informacje zawarte w medium
komunikacyjnym — obrazie filmowym beda odebrane oraz przyswojone;

kontrole jakosci filmu 3D pod wzgledem higieny i bezpieczerstwa ogladalnosci (zachowanie
bezpiecznego budzetu paralaksy wzroku dla obrazu stereoskopowego).

Autor zdje¢, operator kamery, stereografer oraz caty zespét techniczny w pionie operatorskim stajg
przed wyjgtkowo trudnym zadaniem pokonania przeszkdd natury technicznej podczas filmowania
w technice 3D, nie tracac — na skutek btedéw — emocjonalnej sity przekazu. Praktyka pokazuje, ze
btedy podczas produkcji sg nieuniknione. Stanowisko badajgce fizjologiczng reakcje oka ludzkiego
wsparte interaktywng ankietg (np. klikniecie myszka) pozwoli oznaczy¢ momenty filmu, o
okreslonych cechach (negatywnych lub pozytywnych) i skolaudowac ich jakos¢ w kontekscie
oczekiwanej percepcji. W praktyce przektada sie to na:

v zredukowanie ilosci i typdw bteddw 3D powstatych w czasie rejestracji obrazu,

v zmniejszenie ogdlnego odsetku btedéw stereoskopii na etapie postprodukcyjnym,
v zmniejszenie kosztéw czynnosci postprodukcji podnoszacych jakos¢ efektéw 3D,
(4

zwiekszenie atrakcyjnosci i jakosci percepcji filmu stereoskopowego.

Stanowisko Movie Diagnostics jest autonomiczne, kompletne i umozliwia:

przeprowadzanie badan jednostkowych i seryjnych,
kalibracje komponentéw przed rozpoczeciem badania,
konfiguracje badania pod okreslone cele,

gromadzenie i analize danych, filtrowanie wynikéw i ich wizualizacje.

2. Komponenty stanowiska Movie Diagnostics

Stanowisko do badan okulograficznych sktada sie z dwdch podstawowych komponentéw:

komponentu do rejestracji zachowan i reakcji uzytkownikéw (warunkowych i bezwarunkowych),

oraz komponentu, ktéry pozwala na analize i diagnoze zebranych podczas badania wynikow.
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Integralnymi elementami sktadowymi stanowiska CinemaVision Movie Diagnostics s3:
® okulograf EyeTribe lub EyeX firmy Tobii,
® kamera zewnetrzna (GoPro),
® monitor umozliwiajacy stereoskopowg prezentacje obrazu (3D),
® laptop do uruchamiania systemu, rejestracji i prezentacji wynikow badania,
® w przypadku projekcji 3D okulary polaryzacyjne.

Modut rejestrujacy pozwala monitowac obstuge stanowiska. Jesli kalibracja stanowiska przebiegta
niewystarczajgco poprawnie lub podczas badania zebrane wyniki wskazujg na istotne uchybienia i luki w
rekordzie wynikéw,( np. zbyt duze przerwy pomiedzy kolejnymi pozycjami pomiaréow wskutek utracenia 2-
3 pomiardw) lub zbyt duza liczba btedéw, to wtedy mozliwe jest powtdrzenie badania bez zapisu.

2.1. Komponent rejestracyjny

Komponent do rejestracji parametréw postrzegania, czyli punktu fiksacji, srednicy zrenicy oraz
czestotliwosci mrugnieé rejestruje zadane cechy z mozliwe duzg czestotliwoscia i doktadnoscia.

Czestotliwos¢ pomiaréw wynika z predkosci ruchu gatek ocznych (przy normalnym $ledzeniu to okoto
70°/s) oraz towarzyszacych im sakkad o predkosci siegajgcej 500-700°/s i amplitudzie 20° oraz czasie
trwania od 25 do 100 ms. (Dla 1° sakkady 25 ms, a dla 15° sakkady 50 ms).

Innym wskaznikiem zachowania oka jest czestotliwosé mrugniec, ktéra wynosi Srednio 15 razy na minute,
ale moze wzrastac¢ do 25 razy na minute (0.4 Hz) przy intensywnej, zaangazowanej rozmowie i spas¢ do 6
razy na minute (0.1 Hz) przy ogladaniu telewizji. Czas trwania mrugniecia waha sie od 100 do 300 (400) ms.

Stanowisko umozliwia uzycie najpopularniejszych i ogélnodostepnych na rynku urzadzen do sledzenia
zachowania gatek ocznych. Urzadzenia wkomponowane w stanowisko do badan jakosci obrazu 3D to
Eyetribe i EyeX firmy Tobii.
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Urzadzenie do badania ruchéw gatki ocznej EyeTribe firmy The EyeTribe

Urzadzenie do badania ruchéw gatki ocznej EyeX firmy Tobii

Wykorzystane urzadzenia, sprzedawane sg jako niskobudzetowe okulografy. Wszystkie nominalne
parametry rejestracji sg zgodne z wymaganiami czestotliwosci i doktadnosci rejestracji.

r .
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Schemat dziatania stanowiska badawczego opartego o urzadzenie EyeTribe

Dziatanie urzadzen oparte jest o Swiatto podczerwone, emitowane z urzgdzenia oraz odpowiedniej kamery,
ktdra rejestruje punkty odbicia Swiatta na rogéwce oka. Na tej podstawie szacowana jest pozycja punktu
koncentracji wzroku (ang. gaze point). W przypadku urzgdzenia EyeTribe specyfikacja, nie bezposrednio,
pozwala na rejestracje srednicy zrenicy oka. W przypadku EyeX mozliwe dodatkowo jest precyzyjniejszy
pomiar mrugniec.

2.1.1. Rozwigzanie , The EyeTribe”

Strona umozliwiajgca zakup urzadzenia EyeTribe (zakup tylko przez internet):
https://theeyetribe.com/products/

Uwaga! Po zakupie urzadzenia udostepniany jest na portalu EyeTribe dostep do pakietu
instalacyjnego urzadzenia (system Windows).

Gotowe oprogramowanie w postaci zbioru bibliotek SDK do zbudowania aplikacji wykorzystujace;j
EyeTribe'a sktada sie z 2 gtéwnych czesci:
® Serwera odpowiadajgcego za komunikacje z urzadzeniem i interpretacje otrzymanych od niego
danych. Ten element jest udostepniany do pobrania (aktualizacji) przez producenta po zakupie

urzadzenia. Pobieranie plikdéw SDK jest mozliwe dla posiadaczy zarejestrowanego konta zakupu na
portalu producenta;

® Klienta komunikujgcego sie z serwerem w celu pobrania od niego gotowych wynikdw, takich jak
pozycja punktu skupienia wzroku, czy srednica zrenicy. Ten element jest zaimplementowany w
pakiecie instalacyjnym CinemaVision Movie Diagnostics:

Pakiet instalacyjny CinemaVision Movie Diagnostics do pobrania (bezptatnie):
http://cinemavision.com/storage/app/media/software/mdiag-1.3.msi



https://theeyetribe.com/products/
http://cinemavision.com/storage/app/media/software/mdiag-1.1.2.msi
http://cinemavision.com/storage/app/media/software/mdiag-1.3
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Aplikacja Zewnetrzna aplikacja

Biblioteka umozliwiajgca

SDK
komunikacjg z Eyetribe Serverem
Sie¢ LAN Eyetribe Server - program obstugujgcy urzadzenie
(Eyetribe'a). Nie posiada on graficznego
Eyetribe Server interfejsu uzytkownika (GUI), mozna sie z nim
komunikowac jedynie przez sie¢ LAN,
Eyetribe wykorzystujac stuzaca do tego biblioteke (SDK).

Diagram architektury modutu rejestrujgcego opartego o urzadzenie EyeTribe

"7 C)\Program Files (x86)\EyeTribe\Server\EyeTribe.exe - o x

ng environment
log e:
yeTribe\Logs\28168726120057_21

1D£al only

] INF: Initializi the Eye Tribe Server
INF: Default calibration profile loaded!

The Eye Tribe Tracker is waiting to be connected!

Aplikacja EyeTribe Server (uruchomiona i dziatajgca w tle) gotowa do gromadzenia danych
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vie Diagnos 'ETPlayer.exe

nnection_changed with param: @

age error: 8.6872

he :117] Counter:

Ey ration_ ; 11 i i 180% finished - swi window b: to etplayer
] NULL

tionChanged:

alibrationQualit
01

Nawigzanie komunikacji z serverem EyeTribe przez modut rejestrujgcy ETRecorder
gtowne Udaostepnianie Widok Zarzadzanie
CinemaVision\ETRecorder.log
owania
inemaVision\Movi iagnos \ETRecorder.exe

it empty
installed - don't emit initial signals

EyeTribe SDK not found. Performing an examination will not be
possible.
To perform test install EyeTribe SDK.

Komunikat braku instalacji EyeTribe SDK. ETPlayer nie ma komunikacji z serwerem.

2.1.2. Modut rejestrujgcy ETRecorder

Zadaniem modutu rejestrujgcego jest zapisanie z zadang czestotliwoscig (30 lub 60Hz, czyli co 33 lub 16 ms)
nastepujgcego rekordu danych:

® kolejna milisekunda badania bedaca jednoczes$nie milisekunda odtwarzanego filmu;
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oszacowana wspotrzedna x i y punktu koncentracji wzroku;
stan urzadzenia wskazujacy, czy oczy sg otwarte/zamkniete, lub czy ewentualnie wykryto btad;
srednica Zrenicy;

fakt klikniecia myszka mogacy kodowac rézne formy opisu testowanego materiatu (np. btedy w
filmie).

Do przeprowadzenia badania stuzy aplikacja ETRecorder.

Aplikacja ETRecorder umozliwia wykonywanie nastepujgcych operacji:

konfigurowanie urzgdzenia,

kalibracja urzadzenia pod konkretnego uzytkownika,

pobieranie wynikdéw,

nastuchiwanie zmian w konfiguracji i stanie urzadzenia (np. urzadzenie zostato odtgczone lub nie
udato sie znalez¢ uzytkownika w polu widzenia kamery),

uruchamianie drugiej aplikacji ET Player (odtwarzacza) — zaréwno w celu przeprowadzenia badania
jak i obejrzenia wizualizacji wynikéw,

synchronizacja czasu pomiedzy aplikacjami ETRecorder i ETPlayer,

zbieranie i przetwarzanie danych otrzymanych od obu wymienionych programéw — aplikacja musi
potaczy¢ dane na temat osoby badanej (punkt skupienia wzroku, $rednica Zrenicy itp.) z
informacjami od odtwarzacza (aktualny czas filmu, momenty oznaczone przez uzytkownika jako
interesujgce, informacja o zakoriczeniu filmu).

Dane zbierane przez aplikacje po przeanalizowaniu kazdej klatki to:

aktualny czas,

stan urzadzenia (czy jest podtgczone, czy znaleziono oczy uzytkownika itp.),

czy wzrok uzytkownika jest skupiony,

nieprzefiltrowana pozycja punktu skupienia wzroku z aktualnej klatki,

usredniona z obu oczu i przefiltrowana pozycja wzroku z ostatnich kilku klatek,

przefiltrowana i nieprzefiltrowana pozycja punktu skupienia wzroku dla prawego i lewego oka,
rozmiar zrenicy prawego i lewego oka,

pozycja zrenicy prawego i lewego oka wewnatrz bryty widzenia kamery.

Aby pomiar charakterystyk ludzkiego wzroku podczas badania byt wiarygodny niezbedna jest uprzednia
kalibracja stanowiska dostosowana do kazdego ogladajgcego i do zmieniajacych sie warunkdéw otoczenia.

Stanowisko w celu zwiekszenia wiarygodnosci pomiarow punktéw koncentracji wzroku widzéw oraz
poprawnego rejestrowania mrugnie¢ oczyma, wyposazone jest w dodatkowy rejestrator obrazu twarzy
ludzkiej (kamera GoPro), ktérego zadaniem jest zsynchronizowane z odtwarzaniem materiatu testowego
nagrywanie obrazu twarzy podczas badania.
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Modut rozszerzajgcy stanowisko o rejestrator obrazu twarzy ludzkiej
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Aplikacja ETRecorder umozliwia przeprowadzenie badania na dowolnym materiale filmowym
(obstugiwanym przez zestaw kodekdw Direct Show), jak réwniez uruchomienie drugiej aplikacji ETPlayer w
celu obejrzenia wizualizacji wynikéw (zaréwno pojedynczych jak i zbiorczych) badan.

Aktualne kodeki Direct Show do pobrania:
http://www.codecguide.com/download_kl.htm

2.2. Komponent wizualizacji (ETPlayer)

Drugim istotnym komponentem systemu badania percepcji obrazu jest modut do wizualizacji i analizy
danych pomiarowych.

Komponent zbudowany jest jako odtwarzacz wideo korzystajgcego z technologii DirectShow. Uniezaleznia
to uzytkownika od konkretyzowania formatu danych wideo pod warunkiem dostarczenia odpowiednich
kodekdéw do uzywanego systemu operacyjnego.

Modut zapewnia cztery zasadnicze tryby pracy:
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BAZOWY — odtwarzacz wideo zapewniajacy podstawowe funkcje takiej aplikacji, ktére rdwniez w catosci
lub w czesci realizowane sg w pozostatych trybach:

— otwarcie/zamkniecie pliku filmowego,
— pauzowanie/wznowienie odtwarzania,
— przewijanie nagrania,
— zarzadzanie ujeciami,

— wyswietlanie dodatkowej, powiekszonej wizualnie informacji o aktualnym czasie iujeciu
odtwarzania.

RECORD - odtwarzanie podczas badania:
— odtwarzanie na petnym ekranie,
— skierowanie odtwarzania na dowolny monitor podtgczony do systemu komputerowego,
— wybodr fragmentu nagrania (punktu startowego i koricowego),

— rejestracja akcji —wcisniec¢ przycisku myszki przez widza.

SINGLE — wizualizacja wynikéw pojedynczego badania:

— przewiniecie do poprzedniej/nastepnej nagranej akcji.

MULTI — wizualizacja wynikéw wybranych badan w dowolnej liczbie (opcje dostepne sg rowniez w trybie
SINGLE):

— otwieranie plikow z nagraniami (jednego lub wielu —wptywa to automatycznie na tryb dziatania
odtwarzacza),

— filtrowanie danych —pomaga w obserwacji zmian podczas analizy materiatu,
— uwzglednienie czasu skupienia —pozwala na zmiane sposobu prezentacji wynikow,

— skalowanie wyswietlanego obrazu wraz z ucieciem —prezentuje tylko jeden obraz z pary stereo,
gdy jest to wystarczajgce do analizy wynikow.

Gtéwnym zadaniem komponentu odtwarzacza jest wizualizacja wynikéw badan w trybie nie powodujgcym
opdznien. Duza liczba wizualizowanych rekorddw z wynikami badan, ktére wymagaja czesto biezacej (w
locie) analizy i interpretacji stanowi istotne wyzwanie dla aplikacji.

Poza eliminacjg opdZnien, z punktu widzenia analizy, niezbedna jest swoboda agregacji uzyskanych danych
testowych (wybér podzbioru danych pomiarowych), ich synchronizacja oraz zrozumiata i intuicyjna
prezentacja.

Wizualizowane sa:
Dla pojedynczego badania:
® punkt koncentracji wzroku,
® Srednica Zrenicy,
® fakt mrugniecia oczyma,
o

klikniecie myszka dla zaznaczenia charakterystycznego momentu.
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file Navigation Shot Analyse View Settings

Help

Podczas odtwarzania wynikdéw pokazywany jest okragty znacznik ztozony z kilku elementéw wizualizujacych
parametry zmierzone w badaniu:

pozycja znacznika pokazuje punkt fiksacji zarejestrowany przez okulograf,
zielony pierscien — wewnetrzna $rednica pokazuje wielkosc¢ Zrenicy,
zielone koto pokazuje zamkniecie oka,

zewnetrzna srednica turkusowego pierscienia pokazuje czas skupienia — powieksza sie z kazdg
klatka, w ktdrej potozenie znacznika jest bliskie poprzedniemu,

czerwone koto pokazuje akcje uzytkownika (klikniecie przyciskiem myszki).

12
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tfo filmu

pozycja znacznika pokazuje punkt fiksaci
nagrany zarejestrowany przez ckulograf natle
realne] klatki filmu

zielony pierscien — wewnetrzna srednica
pokazuje wielkosE Zrenicy,

turkusowy pierscien - zewnetrzna srednica
pokazuje czas skupienia

zewnefrzna srednica turkusowego pierscienia
pokazuje czas skupienia—powieksza sie zkaidg
klatka, wktdrej potoienie znacznika jest bliskie
poprzedniemu,

Coraz diuisze skupienie—#

czerwone kolo pokazuje akcje
uzytkownika (klikniecie
przyciskiem myszki).

zielone kolo pokazuje zamknigcie oka,

Podczas odtwarzania nagrania dla analizy wielu rekordéw danych (wielu badan) pokazywane s3:
® obszar koncentracji wzroku (w postaci mapy cieplnej),

mediana $rednic Zrenicy,

poziom istotnosci pomiaru Srednicy Zrenicy (odchylenie standardowe),

czestotliwos¢é mrugnie¢ w odniesieniu do ujecia,

liczba kliknie¢ myszka w danym ujeciu.

File Navigation Shot Analyse View Settings  Help
- : =

13
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file Navigation Shot Analyse View Settings  Help

Sposréd metod wizualizacji obszaréw obrazu o réznym poziomie istotnosci jedng z najpopularniejszych jest
metoda mapy cieplnej (heatmap).

Mapa cieplna - Jeden ze sposobdéw wizualizacji danych otrzymanych dzieki badaniom z
wykorzystaniem metodologii eyetracking. Pokazuje usredniony obraz tego, ile uwagi osoby badane
poswiecaty poszczegdlnym elementom badanego bodzca.

tto filmu heatmapo-zhudowana na bazie
indywidualnych punktow fiksacji zkazdego
nagrania,

kolor heatmapy koduje informacje oliczhie
patrzacych wdany ohszar obrazu,

kolory zmieniaja sie od

niebieskiego

przez .

zielony,

do czerwonego (maksymalna liczha
patrzacych wdane miejsce),

wskaznik liczhy akcji w ujeciu —rzgd niewielkich
lowadratdw w liczhie rdwnej liczhie
zatadowanych badan, podswietlone jest tyle
kwadratow, ile widzdw zdecydowato sie
podjac akcje whiezacym ujeciu (kliknaé mysza).

wskainik sredniej wielkosd Zrenicy [dtugosd
fioletowego paska wyskalowanego od wartosci
minimalnej we wszystkich badaniach do

_ wartosci maksymalnej we wszystkich
badaniach)

oraz odchylenia standardowego (jesli
mniejsze, niz zadany prag, to pasek jest
jasnofioletowy),

Petna analiza danych (z doktadnoscig do poszczegdlnych klatek) wymaga mozliwosci zatrzymania filmu w
dowolnym momencie (na dowolnej klatce filmu) i wznowienia odtwarzania materiatu oraz przewiniecia
materiatu filmowego do dowolnego momentu. Zadanie to realizowane jest za pomocg suwaka w

ETPlayerze, ktory dziata podobnie jak w wiekszosci odtwarzaczy filmow, (ale umozliwia przeskok o jedng
klatke).

14



CV.MD.QS PL - Movie Diagnostics Wprowadzenie

Oprdcz analizy punktu koncentracji stanowisko umozliwia wizualizacje czestotliwosci mrugniec¢ z powodu
silnej korelacji czestotliwosci mrugnie¢ z komfortem wizualnym dla ruchu obiektéw/kamery w ptaszczyznie
ekranu i ruchu obiektéw/kamery w gtab sceny.

Analiza czestotliwosci mrugnie¢ ma sens w kontekscie poszczegdlnych ujeé. Podobnie sytuacja ma sie
wzgledem punktéw klikniecia myszka, ktére opisujg momenty filmu, ktére obserwator chciat w okreslony
sposéb ocechowad.

Takze $rednica Zrenicy, ktdra zwracana jest dla kazdej klatki ma przetozenie na ocene komfortu wizualnego
widza.

Techniczne parametry przeprowadzenia badania, ktére wspiera modut wizualizujgco-analityczny to:

® kadrowanie obrazu stereoskopowego jeden nad drugim (one over another) do jednej jego czesci
(obrazu lewego lub prawego oka), aby mozliwa byta petnoekranowa analiza wynikow;

® parametry filmu testowego (numer ujecia, milisekunda filmu, ilo$¢ kliknie¢ myszkg) umieszczone
sg w lewym dolnym rogu z mozliwoscia ich wytgczenia;

® wybrane parametry wyswietlania mapy cieplnej i filmu testowego sg dostepne z pliku
konfiguracyjnego;

2.2.1. Filtrowanie danych

Komponent w trybach SINGLE i MULTI moze odtwarza¢ dane nagrane lub przefiltrowane.
Filtracja pomaga w recznej analizie danych poprzez bardziej przystepne wizualizowanie wybranych
parametréw:
® punktu fiksacji — obliczana jest sSrednia ruchoma z zgdanej liczby poprzednich pomiaréw,
® czasu skupienia — podany promien stuzy okresleniu, czy pozycja wdanej klatce jest uznawana za te
samg, co w poprzedniej, czy inng; jesli pozycja jest ta sama, to czas skupienia zwieksza sie,

® rozciggniecie akcji —znacznik akcji jest wyswietlany przez zadeklarowany czas, a nie tylko w klatce
filmu, w ktdérej widz klikngt myszka; pozwala to na tatwiejsze znalezienie punktéw klikniecia.

Odtwarzacz pozwala w kazdej chwili i w kazdym trybie przetaczy¢ sie miedzy danymi filtrowanymi i
niefiltrowanymi.

2.2.2. Uwzglednienie czasu skupienia

Czas skupienia, a wiec dtugosc¢ okresu, w ktérych punkt fiksacji byt wystarczajgco podobny (miescit sie w
zadanym promieniu) do biezgcego jest wizualizowany:

— w trybie SINGLE - domyslnie przy pomocy zmiany wielkosci turkusowego pierscienia,

— w trybie MULTI - poprzez wybdr odpowiedniej opcji. Wtedy heatmapa jest tworzona na bazie sumy kot,
ktorych $rednice zwiekszajg sie dynamicznie wraz ze wzrostem czaséw skupienia odpowiadajgcych im
badan.
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2.2.3. Plik konfiguracyjny

4 ChUsers\Marek\AppData\Roaming\Cine... — O b4

Plik Edyga Szuka] Widok Format Skladnia Ustawienia
Makra Uruchom Wiyczki Okno 7 X
o = s s & i | |4 4| & & |3
[ ETPlayerini E3 ]EJ ETPlayerGULini (3

L——_||[NEI.V1 gation]
timeStep=25

(WU S

H [Preprocessing]
eventsNum==8
filterRadiu=s=20000
actionRadiu=s=500

&noLn

El [Resnlts]
pupilStandardDeviationPercentTreshold=60
heatMapPercentThresholdCyan=10
heatMapPercentThresholdGreen=20
heatMapPercentThresholdYellow=30
heatMapPercentThresholdRed=40
heatMapCircleDiameterConst=10
heatMapCircleDiameterStart=2
heatMapCircleDiameterStep=1
recordingOffset=0

[T s ]

Y VI

&noLn

Sel: 0|0 Dos\Windows UTF-8

Ze wzgledu na mozliwosci parametryzowania algorytmodw dziatajgcych w komponencie odtwarzacza
aplikacja korzysta z pliku konfiguracyjnego ETPlayer.ini zawierajgcego zbiér ustawien, ktérych domysine
wartosci moze ustawic¢ uzytkownik (wtasciciel badania):

Sekcja [Navigation]:

® timeStep — liczba catkowita milisekund o ile minimalnie mozna przewingc film postugujac sie
klawiaturg, domyslnie 25 ms,

Sekcja [Preprocessing]:

® cventsNum - liczba catkowita prébek dla sredniej ruchomej przy filtrowaniu, domysinie 8,

® filterRadius - liczba catkowita, promien dla obliczania czasu skupienia, podany wmilionowych
rozmiaru ekranu, domysinie 20000,

® actionRadius - liczba catkowita okreslajaca liczbe milisekund, o ile wydtuzy¢ czas wyswietlania
znacznika akcji, domyslinie 500.

Sekcja [Results]:

® pupilStandardDeviationPercentTreshold - liczba catkowita procent, ponizej ktérych
zejscie odchylenia standardowego Srednicy Zrenicy jest sygnalizowane podswietleniem znacznika
(fioletowego paska), domysinie 60,

® viewScaleXPercent, viewScaleYPercent —wspétczynniki skalowania dla trybdw
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wyswietlania wynikow (SINGLE i MULTI), (w przypadku pracy z filmami stereo w konfiguracji jeden
nad drugim przydatne moze by¢ ustawienie viewScaleYPercent=50), domysinie 100 i 100.

Progi procentowe dla kolejnych koloréow heatmapy:
® heatMapPercentThresholdCyan, domyslnie 25,
® heatMapPercentThresholdGreen, domyslnie 50,
® heatMapPercentThresholdYellow, domysinie 75,
® heatMapPercentThresholdRed, domyslnie 100.

Promienie okregéw budujacych heatmape:
® heatMapCircleDiameterConst - gdy nie jest uwzgledniany czas skupienia, domyslnie 10,

® heatMapCircleDiameterStart -poczatkowy promien przy minimalnym czasie skupienia,
domyslnie 2,

® heatMapCircleDiameterStep - krok powiekszania promienia z kazda klatkg skupienia,
domyslinie 1.

Plik konfiguracyjny umieszczony jest w katalogu:

...$APPDATA%\Roaming\CinemaVision

3. Obstugi stanowiska

3.1. Obstuga komponentu rejestrujgcego stanowiska

Korzystanie z tego komponentu dzieli sie na kilka etapéw:
® podtgczenie i konfiguracja urzadzenia,
® przeprowadzenie badania,

® wizualizacji wyniku badania.

3.1.1. Podtgczenie i konfiguracja urzadzenia

Przed uruchomieniem aplikacji umozliwiajgcej przeprowadzenie badan, nalezy podtgczy¢ okulograf
EyeTribe.
Wazne jest, aby zostat on podtaczony do portu USB 3.0 (w przeciwnym wypadku nie bedzie dziatat).

Nastepnie mozna uruchomic aplikacje ETRecorder. Na starcie organizuje sie Srodowisko EyeTracker do
zbierania danych okulografu (EyeTribe Server).
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file path:

inemavVisio vie Diagnos trecorder.

ng it empty
n installed - emit initial signals

rram Files

yeTribe.exe"
ate=66

Connected: @
ibrated: 5,
ed - emit in

Conne
ntroller::emitInitials

1D£al only
68

INF: alibration profile loaded!

Jednoczesnie otwiera sie okno aplikacji ETRecorder.

Aplikacja pracuje na jednym oknie podzielonym na zaktadki w celu tatwiejszego przechodzenia do
kolejnych etapéw badania.

Po uruchomieniu programu aktywna jest pierwsza z nich -, Kalibracja”:




CV.MD.QS PL - Movie Diagnostics Wprowadzenie

il

Calibration Examination Keypoints

Eye Tracker: EyeTrbe =

Eve Tracker Server is running:

Eve Tracker state: EveTribe connected

Calibration quality: 3/5 - moderate

Eve Tracker frequency: 60 -
Restart server Calibration

[] Record examination using GoPro camera

GoPro password {default: goprohera);

| goprohero

GoPro preview GoPro movies

Umozliwia ona sprawdzenie stanu EyeTribe'a, ustawienie jego czestotliwosci dziatania, jak i rowniez
przeprowadzenie kalibracji.

Co wazne zmiana czestotliwosci powoduje zrestartowanie urzadzenia, dlatego nie mozna wykonywac jej
w czasie badania lub kalibracji.

Aplikacja po starcie automatycznie uruchamia ,,EyeTribe Server” (program odpowiedzialny za komunikacje
z urzadzeniem). W przypadku probleméw z wyzej wymienionym programem lub samym problemem,
mozna go zrestartowac klikajgc przycisk ,Restart serwera”.

3.1.2. Kalibracja okulografu

Krokiem koniecznym do przeprowadzenia badan jest kalibracja urzadzenia pod danego uzytkownika.

W tym celu nalezy klikng¢ przycisk , Kalibracja”, a nastepnie skorzystac z programu dotgczonego do
EyeTribe'a:
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('U) TH E TRI BE Calibration

Mumber of points

Monitor

Area

Alignment

Coler {background/point)

sample time

ration Quality i #r Wi #r Transition time

Calibrate Post-evaluation

Wazne jest aby oczy uzytkownika znajdowaty sie mniej-wiecej w srodku obszaru po lewej stronie okna.

Tto, na ktérym oczy sg wizualizowane jest wtedy zielone — oznacza to, ze oczy znajdujg sie w dobrym
miejscu — mozna przejs¢ do kalibracji.

Kalibracja polega jedynie na podgzaniu oczami za punktem wyswietlonym na ekranie:

Follow the circle..

W czasie kalibracji mozna mrugac¢ oczami, jednak nalezy unikac ruchdw gtowa — za punktem nalezy
podazac poruszajac jedynie oczami. W trakcie badania (po kalibracji) mozna juz rusza¢ gtowa.

Wazine jest aby po zakorniczeniu kalibracji zamkna¢ narzedzie stuzace do kalibracji.
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Stanowisko w celu zwiekszenia wiarygodnosci pomiarow punktéw koncentracji wzroku widzéw oraz
poprawnego rejestrowania mrugnieé¢ oczyma, wyposazone jest w dodatkowy rejestrator obrazu twarzy
ludzkiej (kamere GoPro), ktérego zadaniem jest zsynchronizowane nagrywanie obrazu twarzy podczas
badania.

Dodanie kamery nagrywajgcej badang osobe umozliwia pdzniejszg weryfikacje mrugnieé, jak i réwniez (w
mocno ograniczonym stopniu) stwierdzenie na ile badana osoba byta zainteresowania oglgdanym
materiatem. Mozliwe jest réwniez wykorzystanie tych nagran do stwierdzenia czy ew. btedy w
rejestrowanych danych (np. brak prébek przez kilka sekund, lub btedne rozpoznanie mrugniecia) wynikaty z
niedoktadnosci samego systemu czy z czynnikdw zewnetrznych (np. uzytkownik zastonit twarz reka).

Takie dziatanie pozwala zinterpretowac zachowania widza moggce $wiadczy¢ o jego stanie emocjonalnym
w celu znalezienia spéjnosci pomiedzy emocjami a sposobami obserwacji obrazu. Tak zrealizowane badania
jakosciowe, stosowane sg w etnografii wizualnej i sensorycznej. Pozwalajg na sledzenie oczu w
odpowiednim kontekscie. Obraz twarzy i mapa cieplna reprezentujgca punkt skupienia wzroku widza
pozwala na swego rodzaju most miedzy uwagg a reprezentacjg wizualng linii wzroku.

Aby uaktywnié nagrywanie za pomocg kamery GoPro nalezy:

@ uaktywnic podtgczenie kamery do tej samej sieci Wi-Fi, do ktdrej podtgczony jest komputer
sterujgcy badaniem (za pomocg ustawien Settings w kamerze GoPro),

® przejsé do trybu nagrywania filmu w kamerze,

w Oknie ETRecorder / Kalibracja zaznaczy¢ dodatkowe nagrywanie kamerg GoPro,

® podacd hasto podtgczenia kamery do Wi-Fi.

E‘

Calibration Examination Keypoints

Eye Tracker: EyeTribe ™

Eye Tracker Server is running: Yes

Evye Tracker state: Mo connection!

Calibration quality: 3/5 - moderate

Eye Tracker frequency: 60 -
Restart server Calibration

D Record examination using GoPro camera

GoPro password (default: goprohero):

|goprohern

I GoPro preview I GoPro movies

Reasumujac:

Przed przeprowadzeniem badania nalezy sprawdzi¢, czy urzadzenie jest w petni gotowe — jest tak w sytuacji
gdy serwer jest uruchomiony (,,EyeTribe Server uruchomiony: Tak”), urzadzenie jest podtgczone (,,Stan
EyeTribea: Podfaczony”) i skonfigurowane (jakosc¢ kalibracji jest wieksza lub ew. réwna 3). Oczywiscie przed
rozpoczeciem badania nowej osoby nalezy powtdrzyé proces kalibracji.
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3.1.3. Przeprowadzenie badania

W celu przeprowadzenia badania nalezy przejs¢ do drugiej zaktadki - ,,Badanie”:

i

Calibration Examination Keypoints

Examined mavie:

IJS,."RAF‘.BOI 30-0U FHD w2015,07. 20/RAP.BO1 3D-0U FHD v2015.07. 20.mp4

Select movie

Folder for results;

|s,|"R.-5.P.E!CIl 30-0U FHD w2015.07. 20'RAP.BO1 3D-0U FHD w2015.07.20_data

Select folder

Examined person id (eg name):

Jan Kowalski

Examination state:

Start examination Stop examination Save results

Progres:

Run player Run last results visualisation

Pola do wypetnienia:
® wybodr sciezki dostepu do filmu testowego,
® wybdr Sciezki dostepu do bazy danych z wynikami przeprowadzonego testu,
® Dane badanego (record z wynikami testu dla badanego bedzie zawierat w nazwie wpisane id).

Wiekszos$¢ z pél wystarczy wypetnic tylko raz dla kazdego badanego materiatu.

Pole ,Identyfikator” - w to miejsce nalezy wpisa¢ dowolny cigg znakow, ktéry bedzie identyfikowat dane
badanie. Moze to by¢ zaréwno imie i nazwisko badanej osoby, jak i numer, czy nawet losowy cigg znakdéw —
teoretycznie nie ma to wiekszego znaczenia, aczkolwiek wybranie prostego i logicznego sposobu nazywania
kolejnych badan niewatpliwie utatwia pdzniejszg analize badan.
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W dolnej czesci okienka widoczny jest suwak (,,Progres: ”). Pokazuje on na jakim etapie badania aktualnie
jestesmy (jego lewa krawedz to poczatek, a prawa to koniec), jak i rowniez wyswietla informacje o
kliknieciach myszkg przez uzytkownika.

Progres:

Pionowe, grube, czarne kreski symbolizujg informacje zwrotng od uzytkownika (klikniecie myszg), a strzatka
— moment badania, w ktérym aktualnie jeste$my.

Po zakonczeniu badania (w sposéb naturalny lub wymuszony) wyswietlane jest nastepujace okienko:

9 Examination was finished in conventional way.
¥ nvalid samples percentage 2.51117
Real FPS: 58.7315
Longest gap between samples: 65 ms
Longest gap between valid samples 560 ms
Save examination results?

Yes Mo

Prezentuje ono statystyki badania, umozliwiajgce ocene jakosci samego badania (nie myli¢ z oceng jakosci
badanego materiatu) i ew. odrzucenie badan nie spetniajgcych okreslonych kryteriow.

Zalecane wartosci prezentowanych parametrow to:
® procent nieprawidtowych probek — maks. 10%;

® rzeczywisty FPS — wartos$¢ mozliwie zblizona do wartosci wybranej na poprzedniej zaktadce.
Maksymalna rozbieznosé to ok. 15%;

® najdtuzsza przerwa pomiedzy prébkami— 250 ms;
® najdtuzsza przerwa pomiedzy poprawnymi probkami — 1500 ms;
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3.1.4. Wizualizacji wynikéw badania

S3 2 tryby wizualizacji:
® pojedyncza (bazujgca na jednym badaniu)
® zbiorcza (bazujgca na wielu badaniach).

Uruchomienie komponentu wizualizujgcego (ETPlayera) generuje pojawienie sie podstawowego okna:

@ CinemaVision Movie Diagnostics ETPlayer - O b4
File Navigation Shots Analyse View Settings About

Open examined movie... ~0

Close examined movie ESC

Open examination results... D

Open camera registration... AR

Start new examination...

Exit

Umozliwia ono w podstawowym zakresie obstuge analizowanych materiatéw i danych, bgdz uruchomienie
nowe;j rejestracji (menu File).

Woczytanie analizowanego pliku video (File - Open examined movie) powoduje pojawienie sie okna
wyboru pliku video.

Opcja wczytania danych (File > Open examination results) z badan pozwala na swobodne wybranie liczby
wczesniej zarejestrowanych rekordow badan (pojedynczego, wybranych lub wszystkich)

Obstuga odtwarzania materiatu video inicjuje tryb BAZOWY zawierajacy nastepujgce opcje:
® File > Open examined movie (skrét klawiszowy ~O) — otwarcie pliku z filmem,
® File > Close examined movie (klawisz Esc) — zamkniecie pliku z filmem,

® File - Open examination results (skrét klawiszowy AD) — otwiera plik lub grupe plikéw z
nagraniami,

® (klawisz Spacja) — start/pauza/wznowienie odtwarzania,
® klawisz F — przetgczanie trybu petnoekranowego (Fullscreen),

® czas w formacie 00:00:00:000 — aktualny czas w odtwarzanym filmie.

Uzytkownik moze w kazdym momencie przerwac analize wynikdw badan i wtgczy¢ komponent rejestracji
wynikéw, tzw. tryb RECORD pozwalajgcy na wykonanie kolejnego badania na tym samym materiale
filmowym:

® File - Start new examination — przechodzi do komponentu ETRecorder.

24



CV.MD.QS PL - Movie Diagnostics Wprowadzenie

Podczas wizualizacji badania na tle testowego filmu mozna nawigowac po osi czasu za pomocg komend i
skrétéw klawiszowych:

® CinemaVision Movie Diagnostics ETPlayer

File MNavigation Shots Analyse View Settings  About

Pause/resume SPACE
Step forward ->
Step backward <-
Jump forward Mo
Jump back M-
Previous keypoint R
Mext keypoint T
Slower

MNormal playback

Faster

Navigation - Pause / resume (klawisz Spacja) — wstrzymanie / wznowienie odtwarzania.

Navigation = Step forward / Step backward (strzatka w prawo / strzatka w lewo )- przesuwanie sie
na osi czasu filmu o wartos¢ t imestep (ustawiana w pliku ETPlayer.ini — domyslnie 0,25
sekundy). W praktyce stuzy do przegladania interesujgcego fragmentu badania w sposdb zblizony
do poklatkowego .

Navigation - Jump forward/ Jump back (klawisze Ctr+strzatka w prawo / Ctr+strzatka w lewo) —
przeskok o 15 sekund do przodu / tytu. W praktyce stuzy do szybkiego przejrzenia catosci badania.
Navigation - Prevoius keypoint / Next keypoint (klawisze R / T) —przeskok do poprzedniego /
nastepnego momentu klikniecia myszg przez badanego.

Navigation - Slower — zwolnienie tempa odtwarzania o 10%. Kolejne uzycie komendy zwalnia
odtwarzanie o kolejne 10%. Utatwia analize wynikéw i uchwycenie trenddw zwtaszcza w trybie
MULTI.

Navigation - Normal playback — powrdét do normalnej predkosci odtwarzania.

Navigation - Faster — przyspieszenie tempa odtwarzania o 10%. Kolejne uzycie komendy
przyspiesza odtwarzanie o kolejne 10%. Utatwia szybkie przejrzenie wyniku badania w celu oceny
jego poprawnosci zwtaszcza dla diugiego badanego materiatu .

Slider = trackbar na dole okna gtéwnego — przesuwanie powoduje przemieszczanie sie na osi
czasu filmu w przdd i w tyt w nieskwantowany (ciggty) sposdb.

Do przemieszczania sie pomiedzy wydzielonymi ujeciami (shotami) stuzg klawisze > (w przdd) lub < (w tyt).
Szczegéty Menu - Shots.
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Jesli przegladany jest aktualnie jeden rekord z danymi tzw. tryb SINGLE, to $ledzimy wyniki badania jednej
osoby wybranej z listy przebadanych oséb (wizualizowane s3: punkt koncentracji, Srednice Zrenicy, fakt
mrugniecia okiem, fakt klikniecia muszka).

Jesli wezytano do analizy wiele rekordéw danych pomiarowych (tryb MULTI),to istnieje mozliwos¢
modyfikacji trybu i sposobu wyswietlania dzieki opcjom menu Analyse.

Mozliwosci modyfikacji trybu i sposobu wyswietlania wynikéw badania:

e —
@ CinemaVision Movie Diagnostics ETPlayer - O X

File Navigation Shots Analyse View Settings  About
~  Consider focus time
Adjust screen horizontally

Adjust screen vertically
Default screen

<

Show focus heatmap
Show keypoints
Show pupil size

Fast presentation
Accurate presentation

hh ‘mm: sS4 Single test result

Multi tests result

AN NS

Data filtered

Find he Diggest ol v e

® Analyse - Consider focus time — uwzglednienie naktadania sie czasu skupienia w badaniach w
heatmapie w trybie MULTI,

@ Analyse - Adjust screen horizontally/ Adjust screen vertically — przystosowanie okna prezentacji
wynikéw dla filmu 3D, z ktérego do analizy wybrany jest tylko jeden obraz z pary,

® Analyse - Default screen — podstawowe okno wyswietlania, przystosowanie do filmu 2D i jego
ro\dzielczosci,

® Analyse = Show focus heatmap — wtacza / wytacza pokazywanie mapy cieplnej koncentracji
wzroku,

@® Analyse - Show keypoints — wtacza / wytgcza pokazywanie momentu klikniecia myszka,
® Analyse = Show pupil size — wtacza / wytgcza pokazywanie kosci Zrenicy badanego,

® Analyse = Fast / Accurate presentation — jakos¢ grafiki prezentacyjnej dla wynikéw (zgrubna /
wygtadzona),

® Analyse - Single test result — pozwala wybraé tryb SINGLE, w przypadku wczesniejszego wczytania
wielu badan (pokazywane bedzie pierwsze badania z listy wskazan),

® Analyse - Multi tests result — pozwala wybraé tryb MULTI, w przypadku wczes$niejszego wczytania
pojedynczego badania (bedzie ono prezentowato takze wszystkie pozostate badania z listy,

® Analyse = Data filtered — pozwala wtgczy¢/wytaczy¢ tryb filtrowania danych.
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| e —
@ CinemaVision Movie Diagnostics ETPlayer - O X

File Navigation Shots Analyse View Settings  About
¥ Show Timeline / Shot counter

Full Screen

® View - Show Timeline / Shot counter — wigcza/wytgcza widocznos$¢ duzego licznika osi czasu filmu
oraz wskaznika: numer Shota / ilo$¢ Shotéw dla wszystkich uje¢ zamarkowanych w filmie
testowym.

Przy wtgczeniu wszystkich opcji mozemy analizowac:
zarowno wyniki z pojedynczego badania
lub kilku badan za pomocg mapy cieplnej
oraz $rednice Zrenicy,

1
2
3
4. liczbe kliknie¢ w danym ujeciu,
5. $ledzi¢ biezacy czas filmu

6

oraz numer biezgcego ujecia.

Nim jednak mozliwa bedzie analiza per poszczegdlne ujecie (Shot) nalezy film odpowiednio podzielic.
Wiaczenie funkcji edycji uje¢ (menu - Shot) pozwala na stworzenie nowego lub edycje istniejgcego pliku z
zapisanymi ujeciami. Proces ten musi by¢ sterowany recznie, gdyz domyslnie film nie ma oznakowanych
poczatkdw ujeé, a jest to istotne przy analizie niektérych parametrow.

Menu Shot (po wybraniu filmu) wtacza edycje ujec.

@ CinemaVision Movie Diagnostics ETPlayer

File MNavigation Shots Analyse View Settings  About

Previous shot <
Start current shot J
Next shot >
Add/remove shot +

Loop current shot

hh:mm:ss:ff
# nn / NN
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Jesli nie ma pliku uje¢, to zostanie on stworzony bez dodatkowych potwierdzen (od tego momentu film
sktada sie z jednego ujecia numer 1).

Jesli plik istnieje, to zostanie wczytany - nawigacja oraz edycja ujeé staje sie dostepna:
® Shot - Previous shot / Next shot (klawisz <, i >.) — przeskok do poczatku poprzedniego /
nastepnego ujecia,
® Shot - Start current shot (klawisz / ) — przeskok do poczatku biezgcego ujecia,

@ Shot > Loop current shot (klawisz / ) — odtwarzanie w petli wynikéw dla biezgcego ujecia.
Funkcjonalnos¢ przydatna do wnikliwej analizy wynikow dla konkretnego ujecia,

® Shot - Add / remove shot — klawisz + (plus) —dodanie znacznika ujecia w biezgcym momencie
filmu,

® Shot > Add / remove shot — klawisz - (minus) —usuniecie znacznika ujecia z biezgcego miejsca,

® wytaczenie menu Shot powoduje zapisanie wszystkich zmian do pliku ujec i wytgczenie edycji i
nawigacji po ujeciach. Ponowne zatadowanie filmu uaktywnia nowe ustawienia.

® #n/nn naliczniku — aktualny numer ujecia w stosunku do liczby wszystkich uje¢ (klawisz ?/) —
przewiniecie do poczatku biezgcego ujecia,

Przyktadowy podziat filmu na Shoty (ujecia):

nr  poczatek koniec opis

1 0:00 0:04 napis pojawia sie

2 0:04 0:12 pod napisem pojawia sie tto - paralaksa
3 0:12 0:14 napis znika - czern

4 0:14 0:17 kamera - ujecie statyczne

5 0:17 0:23 pojawiajg sie napisy

6 0:23 0:29 kamera - ujecie statyczne, napisy

7 0:29 0:32 napisy na czarnym tle

8 0:32 0:36 interfejs programu

9 0:36 0:42 scena lesna, ruch obiektu w prawo

10 0:42 0:46 bliskie ujecie na drzewo, delikatny ruch kamery w prawo
11  0:46 0:47 mechanizm, delikatny obrét kamery w lewo
12 0:47 0:52 park, zmiana przestony

13 0:52 0:56 cztowiek, oddalenie kamery

14 0:56 0:58 interfejs programu

15 0:58 1:03 kamera, obrét obiektu w lewo

16 1:03 1:06 park, delikatny ruch kamery w prawo
17 1:06 1:09 roslinnos¢ szybki zoom

18 1:09 1:13 kamera, obroét obiektu w lewo

19 1:13 1:15 kora, zoom

20 1:15 1:17 kamera, obroét obiektu w lewo

21 1:17 1:23 kamera, ujecie statyczne

22 1:23 1:26 liscie, zmiana ogniskowej

23 1:26 1:28 interfejs programu

24 1:28 1:31 obiektyw, szybki ruch kamery w lewo i w prawo
25 1:31 1:33 liscie, szybki zoom

26 1:33 1:36 2 obiektywy, obrét kamery w lewo

27 1:36 1:43 kamera, obroét obiektu w prawo

28 1:43 1:45 obiektyw, paralaksa

29 145 1:49 krajobraz, paralaksa

30 1:49 1:52 mechanizm
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31 1:52 1:56 krajobraz, szybki ruch kamery w prawo
32 1:56 1:59 mechanizm

33 1:59 2:06 kamera, obroét obiektu w lewo

34 2:06 2:15 koncowka

Ustawienie wers;ji jezykowej interfejsu uzytkownika:

@ CinemaVision Movie Diagnostics ETPlayer - O x
File Navigation Shots Analyse View Settings About

Language > English
Polish

@ Settings - Language - wybdr jezyka interfejsu. Zmiana wymaga ponownego uruchomienia
ETPlayera,

4. Procedura badania

W celu standaryzacji i powtarzalnosci sposobu przeprowadzenia badan wskazane jest przygotowanie
badanych oséb do przebiegu i uwarunkowan badania.

Przyktadowe zagadnienia do omdéwienia przed rozpoczeciem badania:

Nalezy wyjasni¢ badanemu cel i przebieg testu, jego czas trwania oraz kluczowe momenty.

2. Nalezy posadzi¢ badanego tak aby przyjat komfortowg pozycje pozwalajgcy na nieuciazliwe
obejrzenie testowanego materiatu (odlegtos¢ od monitora i okulografu, odpowiednia powygodna
pozycja na krzesle).

3. W przypadku testéw na filmie 3D nalezy poprosi¢ badanego o zatozenie okularéw polaryzacyjnych
i skalibrowac¢ stanowisko badawcze tak, aby wynik kalibracji miata co najmniej 4 gwiazdki (skala do
5).

4. Nalezy zaprezentowac badanej osobie caty materiat filmowy, bez koniecznosci zaznaczania
punktéw dyskomfortu / komfortu za pomocg myszy, jednak prowadzac rejestracje za pomocy
okulografu.

5. Po pierwszym obejrzeniu filmu nalezy zebra¢ ogdlne wrazenia dotyczace obejrzanego materiatu
oraz wypetni¢ ankiete skonstruowang w celu udokumentowania badania i stworzenia statystyki
osiggnietych celéw badawczych.

6. Prosze poinstruowac badanego, ze druga czes¢ ma na celu precyzyjne zaznaczenie za pomoca
myszki momentow filmu, ktére cechujg sie relatywnie niskim, badz wysokim komfortem
wizualnym (np.: niewyrazne postrzeganie sceny, problem zbyt duzej/matej gtebi obrazu,
dyskomfort wzrokowy, niewtasciwa gtebia ostrosci, artefakty kolorystyczne i inne). Kazdy taki
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moment nalezy zaznaczy¢ kliknieciem myszki podczas oglgdania, a nastepnie krétko
scharakteryzowac ten fakt klikniecia w ankiecie.

Przyktadowa ankieta moze wyglada¢ nastepujgco:

Kwestionariusz badania obrazu stereoskopowego metoda okulograficzng
1. Pteé: Kobieta Meiczyzna O 2. Data badania: .............cccocovnneiiniiiceinn
3. Identyfikator pliku z badani@m: ... e e s e

4. Wiek badanego: 5. Nazwa badanego materiatu ............c.ccoveieiviieniinnnnn.

6. Czy posiada Pani/Pan dodwiadczenie zwigzane z realizacjy filmow?
Nie o Tak o (Jedli tak to ile 1at? .....cocovrvrrinrineenrnnnirsanes )
7. Czy posiada Pani/Pan doswiadczenie zwigzane z realizacjg filméw 3D?

Nie o Tak o (Jesli tak to ile 13t? ceceeeeeerermrerenmnmnmnmnnnns )

9, Prosze wymienié (symbolicznie nazywajac) momenty/sceny/ujecia obejrzanego filmu, ktére
szczegdlnie Pani/Panu sie spodobaty?

10. Prosze wymieni¢ (symbolicznie nazywajac) momenty/sceny/ujecia obejrzanego filmu, ktdre nie
podobaty sig Pani/Panu (nalety je poprawiéfusungé)?

11. Dla zaznaczonych przez kliknigcie myszki, momentéw prezentowanego materiatu, ktdre
cechuja sie niskim/wysokim komfortem wizualnym, prosze krétko scharakteryzowaé powdd
zaznaczenia danego momentu wg schematu:

Lp. [/ minuta:sekunda materiatu [ powéd

KONIEC
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